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Udvézéljik

Szivélyesen (idvozoljtik a Carrera csapatban!

A haszndlati utasitas a Carrera Evolution / GO!!! elektronikus kdrs-
z&mlalo felépitésére és kezelésére vonatkozd fontos informaciokat
tartalmaz.

Kérjik, gondosan olvassa végig és Grizze meg. Kérdések esetén
kérjik, forduljon értékesitési osztalyunkhoz vagy latogassa meg
weboldalunkat: carrera-toys.com

Kérijiik, ellendrizze a csomag tartalmét teljesség és esetleges szalli-
tashol eredd sérillések tekintetében. A csomagolas fontos informa-
cidkat tartalmaz és javasoljuk szintén megérizni.

J6 szérakozast kivanunk Onnek az Uj
Carrera Evolution / GO!!! elektronikus kérszamlaléjaval.

Biztonsagi eléirasok

+ FIGYELMEZTETES! 36 hénap alatti gyermekeknek nem adhato.
Fulladasveszély a lenyelhetd apré részek miatt. Figyelmeztetés:
Mikédéshdl eredd beszorulas veszélye.

* FIGYELMEZTETES!

Ez a jaték magnest vagy méagneses alkatrészt tartalmaz. Az em-
beri test belsejében az egymashoz vagy mas fémtargyhoz tapadd
magnesek sulyos vagy haldlos sériilést okozhatnak. Azonnal kérjen
orvosi segitséget a magnes lenyelése vagy belélegzése esetén!

* A kérszamlald burkolatat felnyitni tilos!

* A jaték csak a megadott elemekkel izemeltethetd.

* Az elemeket helyes polaritassal kell behelyezni.

* Kiildnbdz6 tipusu elemek, vagy/és Uj és hasznalt elemek egyszer-
re nem hasznalhatok.

* A lemerilt elemeket ki kell venni a j&tékbal.
* A nem tolthetd szarazelemeket nem szabad feltolteni.
« Ujratolthet6 akkuk alkalmazasa nem megengedett.

FIGYELMEZTETES! A lemeriilt elemek nem tehetSk a héztartasi
hulladék kdzé. Artaimatlanitas veszélyes hulladékként.

A csomag tartalma

1 Elektronikus kdrszamlalo

Aramellatas F

Az @ ébran mutatott modon helyezzen két darab AA (R6) tipust
elemet a kdrszamlalé mindegyik lébénak elemrekeszébe @ (az
elemek nem mellékeltek).

Zérja be a rekeszeket.




Miikodésmod

Bekapcsolas

/

Hizza szét a kdrszamldlét az alkalmazott sinek szélességére
(@. 4bra). A sinek oldalsé széleit tegye a kdrszamlald laban lévs
biitykokbe.
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Jarmiifelallitas (€. abra)
Ugy dllitsa fel a jarmiiveket, hogy azok menetirdnyban kézvetleniil a
korszamlalo fénysorompdja (€. abra) elétt lljanak.
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A korszamllo felismeri a fénysorompon athaladd jarmdiveket.
On bedllithat kérfutamot (pl. Forma 1, €. bra) vagy idéfutamot D, - - - -
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A beallitasok (versenymddok kivélasztasa) két billenty(i (® és @)
segitségével torténnek, melyeket a kdrszamlalé display a verseny
menetével egyltt megjelenit.

Korfutam beéllitisa

Nyomia az egyik beviteli billenty(it (@ vagy @) addig, mig a kijelzé
mar nem villog (>2 mp.). Az elézetes gyari bedllitas 100 kor. Tar-
tsa a (@ vagy @) billentyiit a bedllitani kivant savhoz mindaddig
Ujra lenyomva, mig automatikusan megkezdddik a kdrok visszafelé
szamlélasa.

A bedllitast az 1-es helyiértékkel kezdjlk, ezt kbveti a 10-es majd
a 100-as helyiérték. A billenty(i elengedésével és rovid megn-
yoméasaval a kdrre vonatkozd helyiértékek manudlisan bedllithatok.
Ismételt, hosszu billenty(inyoméssal a beallitas Ujra az 1-es helyié-
rtékkel kezdédik. A korok maximalis széma 999.

A korok szama a masodik savon:

Az els6 savval azonos mddon, de a masik billenty(ivel
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Idéfutam beallitdsa

A bekapcsolast kévetden (villogé display) nyomja meg roviden az
egyik beviteli billenty(t (@® vagy @), amig a display az idéfutam
beviteli médjt (€. kép, villogd) mutatja. Ezutén nyomja az egyik
beviteli billenty(t (@ vagy @) addig, mig a kijelz6 mar nem villog
(>3 mp.).

Mindkét sav versenyidejének beallitasa
Nyomija az egyik beviteli billenty(it (@ vagy @) addig, mig a kijelz8
mar nem villog (>2 mp.). Az el6zetes gyari bedllitas 1 masodperc.

Tartsa a két billenty(i egyikét (@ vagy @) addig lenyomva, mig
a display-kijelz6 a masodpercek helyén automatikusan felfelé kezd
szamlalni. A masodpercek atfutdsa utan a kijelz6 atugrik a percek
helyére. A billenty(i elengedésével és Ujbdli révid megnyomasaval itt
is lehet6ség van a mindenkori helyiérték manuélis bedllitasara.

Ismételt, hosszd billentyinyomassal a bedllitas djra az 1-es helyiér-
tékkel kezdddik. A verseny maximalis id6tartama 99:59:00 perc

A verseny kezdése
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Valamely beviteli billentyl utolsé mikodtetését kdvetd 10 masod-
perc utdn megkezdddik a kivalasztott versenymdd startfazisa. 1,5
masodperces idskozokkel bekapcsolnak a startiampéan @ 16v6 pi-
ros LED-ek, amit az dsszes LED kigyulladésaig magasodd hang
kisér.

Tovabbi 2 masodperc utdn hosszu hangjelzés hallhaté és az dsszes
LED kialszik. Most mér indulhat a verseny.

Hibas rajt: Ha egy jarml az engedélyezés el6tt elindul, igy azon
a savon nincs korértékelés. A szamlélds csak a fénysorompén
torténd masodik 4thaladas utan indul.




Verseny menete

[ 1 J P —
[ J iy Iy g
s i
[ Y g et (T Y |
G0 a3 [ e g
O = - - -
T )Ly | winner
LI zeeace U
[ T T T P e e e
[ | .ﬁlf s, l.lfb

Koérfutam menete

A fénysorompén torténé minden egyes athaladas utan hangjelzést
hallunk és a sévra vonatkozéan bedllitott korok szamabdl 1 levonds-
ra keril (€. abra). A kijelz6ben megjelenik az ezen a sévon ehhez
a kérhdz szilkséges idé.

A verseny végét akkor értiik el, ha a két sév egyikére vonatkozéan
000 all a kijelzben (@. dbra). A kirszamlalo mar nem reagal az
athaladé jarmdvekre.

Ha az utolsd kdrben két jarmdi van, a korszamlalon a masodik helye-
zett id6beni lemaradésa jelenik meg. A verseny végét jelz6 dallam
felhangzasa utan a beviteli billenty( révid miikddtetésével a kijelz6n
megjelenithetjiik a leggyorsabb kért @.
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Idéfutam menete

A verseny alatt az id6 mulasa visszafelé jelenik meg a kijelzén
(@. abra), amig a fennmarads id6 00:00:00 lesz. A kdrszamlalé
mar nem reagal az athaladd jarmiivekre. A fénysorompdn torténd
minden &thaladds utan hangjelzés szélal meg, a kijelz6ben pedig a
megfelel§ sévra vonatkozéan egy korrel né a megtett kdrok széma.

A verseny végét akkor értik el, ha a kijelz6n megjelend id6 00:00:00
(@. abra). A maximélisan kijelezhet kérok szama 999. Ha ezt a
szamot a verseny alatt elérjiik, a szamlalé 0-ra &ll és a szamlalas
elolrél kezdddik.

Futam megszakitasa vagy tovabbi futam

2 masodpercnél hosszabb ideig nyomja meg a @ vagy @
billenty(it. A képernydn a villogé standard-kijelzés jelenik meg. On
most Ujra kivalaszthatja és bedllithatja a versenymddot.

Automatikus kikapcsolas

Ha 3 percig nem torténik 4thaladas vagy billenty(inyomés, a kérs-
zamlald az energiatakarékossag érdekében automatikusan kikapc-
sol. A BE/KI kapcsoldét mikadtetve On Ujra a beviteli médba jut.

Miiszaki tudnivalok
Hibaelharitas

* A vagy @ billenty( révid megnyomaséval vélaszthatunk a kér-
futam és az id6futam kozott.

* Az addt és vevét sinanyag vagy egyéb targyak nem takarhat-
jék el. A fénysorompénal jelentkezé zavar a kdrszamlalé hibas
miikddéséhez vezet.

* Csak egyenesen, sikon fekvé sinekre dllitsuk fel.

* Hibds mikodés esetén feltétlenil ki kell cserélni mind a 4 elemet.

Miiszaki adatok

Aramforrés

4x1,2Vvagy 1,5V mignon elem (AA/RG6)

Az elemek nem tartoznak a szdllitasi terjedelembe.
Feltdltheté akkuk hasznalata nem lehetséges.
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Ez a termék a villamos felszerelések szelektiv hulladékgydjtését
jeldlé szimbdlummal van elldtva (WEEE). Ez azt jelenti, hogy ezt a
terméket a 2012/19/EK Tandcsi iranyelvnek megfelelden kell hulla-
dékkeént elhelyezni, ezzel minimalva a keletkez6 kdrnyezeti karokat.

Tovabbi informécidkat a helyi vagy regiondlis hatésagnal kaphat.
A szelektiv hulladékgydjtési folyamatbdl kizért elektromos termékek

a veszélyes szubsztancidk jelenléte miatt veszélyt jelentenek a
komyezetre és az egészségre.

47




L e

Uwagi dot. bezpiecznego uzycia.................................. 48
Zawarto$¢ opakowania ...

Zaopatrzenie w energie elektryczng . .
Montaz

Ustawienie pojazdéw . .49
Sposdb funkcjonowania......................c..coeieiieinien 49
Nastawienia .................ccoooiiiiii 49
Wigczenie .. .49

Moduty wyscigéw
Wyscig startuje . .
Przebieg wyscigu ...
Automatyczne wytaczenie ...................
Usuwanie usterek / Wskazéwki techniczne
Dane techniczne

Herzlich Willkommen im Team Carrera!

Instrukcja obstugi zawiera wazne informacje dotyczace montazu i
obstugi Panstwa elektronicznego licznika okrazen Carrera Evolution/
Got

Prosimy o doktadne zapoznanie sig z treécig instrukcji obstugi i o
jej zachowanie. Z pytaniami prosimy zwracaé sig do naszego dziatu
sprzedazy lub odwiedzi¢ naszg strong internetowa:
carrera-toys.com

Prosimy o sprawdzenie zawartosci opakowania celem stwierdze-
nia czy towar jest kompletny i czy nie ulegt uszkodzeniu podczas
transportu. Na opakowaniu znajdujg sie wazne informacje i z tego
wzgledu zaleca sig jego zachowanie.

Zyczymy Paristwu przyjemnej zabawy z Paristwa nowym elektro-
nicznym licznikiem okrazen Carrera Evolution / GO!!!

Uwagi dot. bezpiecznego uzycia

* OSTRZEZENIE! Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci w wieku
ponizej 36 miesiecy. Niebezpieczenstwo uduszenia na skutek po-
tknigcia matych czedci. Ostrzezenie: niebezpieczenstwo zaklesz-
czenia zwigzane z funkcja.

+ OSTRZEZENIE!

Zabawka zawiera magnesy lub czeSci magnetyczne. Magnesy
przyciggnigte do siebie lub przywierajgce do przedmiotu metalo-
wego w organizmie czlowieka moga by¢ przyczyng powaznych, a
nawet $miertelnych obrazen. W przypadku potknigcia magneséw
lub wprowadzenia ich do drég oddechowych nalezy natychmiast
zwrécic sig 0 pomoc lekarska!

* Nie otwiera¢ obudowy licznika okrazen!

* Zabawke wolno uzytkowa¢ wytacznie przy zastosowaniu podane-
go typu baterii.

* Przy wktadaniu baterii zwraca¢ uwage na prawidtowg bieguno-
WosC.

* Nie wolno uzywa¢ réznych typéw baterii lub/i nowych baterii w
potgczeniu z uzywanymi bateriami.

* Zuzyte baterie wyja¢ z zabawki.

* Nie wolno tadowa¢ baterii nie przeznaczonych do ponownego
fadowania.

* Nie wolno stosowac baterii przeznaczonych do ponownego tado-
wania.

OSTRZEZENIE! zuzytych baterii nie wolno wrzuca¢ do odpadéw
gospodarstwa domowego. Zuzyte baterie nalezy wrzuca¢ do spe-
cjalnych pojemnikow .

1 Elektroniczny licznik okrazen

Zaopatrzenie w energie
elektryczng (F

Umiesécie Paristwo dwie baterie typu AA (R6) w pojemniku na baterie
w sposéb przedstawiony na ilustracji @ do kazdej stopki licznika okra-
zen @ (nie zawiera bateril). Zamknijcie Paristwo pojemniki na baterie.




Sposdb funkcjonowania

Rozciagnijcie Panstwo licznik okrazer na szeroko$¢ stosowanej

szyny (ilustracja @). Umiesécie Paristwo boczne krawedzie szyny
w koncéwkach stopki licznika okrazen.

Licznik okrazen rozpoznaje pojazd przy przekroczeniu zapory
Swietinej. Panstwo majg mozliwo$¢ nastawienia wyscigu na okra-
Zzenia (np. Formuta 1, ilustracja @) lub wyscigu na czas (np. 24
godziny, ilustracja @).

Nastawienia

—)

Ustawienie pojazdéw (ilustracja €))
Ustawcie Pafistwo pojazdy w kierunku jazdy, blisko zapory $wietinej
(ilustracja @) licznika okrazen.

Nastawienia (wybdr modutu wyscigu) nastepuja przy pomocy
dwéch przyciskow (@ i @) i pojawiaja sie na monitorze licznika
okrazen, na ktérym pojawia sig rdwniez przebieg wyscigu.
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(2 ). - - Przesuricie Paristwo przycisk wigczania / wylgczania @ do pozycji
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U I [ | 7enia (ilustracia @), migajac).
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Nastawienie wyscigu na okrazenia

Naciskajcie Paristwo jeden z przyciskéw (@ lub @) stuzacych do
wprowadzania danych tak dtugo, az wskaznik przestanie miga¢ (>2
sek.). Poczatkowe nastawienie wynosi 100 okrazen. Ponownie naci-
skajcie Paristwo przycisk (@ lub @) dla tego toru, ktéry zamierzajg
Panstwo nastawi¢ do momentu automatycznego liczenia okrazen
wstecz.
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Nastawianie rozpoczyna si¢ od rzedu wskazujgcego jednosci,

nastepnie rzedu wskazujacego dziesiatki i na zakoriczenie rzedu

wskazujacego setki. Przez zaprzestanie naciskania i krétkie naci-
$niecie przycisku moga Panistwo recznie nastawic pozycije okrazen.

Przez ponowne dtugie naciskanie przycisku rozpoczyna si¢ ponow-

ne nastawianie rozpoczynajace sie pierwszej pozycji. Maksymalna

liczba okrazen wynosi 999.

Liczba okrazen dla drugiego toru:

identycznie jak dla pierwszego toru, ale inny przycisk.
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Nastawienie wyscigu na czas

Po wiaczeniu (migajacy monitor) nacisnijcie Paristwo krétko jeden z
przyciskow stuzgcych do wprowadzania danych (@ lub @) az do
momentu pojawienia sie ha monitorze modutu wyscigu na czas (fig.
@, migajac). Nastepnie naciénijcie Paristwo jeden z przyciskow ((%
lub @) do momentu gdy wskaznik przestanie migaé (>3 sek.).

Nastawienie czasu trwania wyscigu na obu torach

Naciskajcie Paristwo jeden z przyciskow (@ lub @) do momentu
gdy wskaznik przestanie miga¢ (>2 sek.)

Nastawienie poczatkowe wynosi 1 sek.

Naciskajcie Paristwo jeden z przyciskow (@ lub @) do momentu
widocznego na monitorze rozpoczecia automatycznego liczenia
sekund na pozycji wskazujgcej sekundy. Po uptywie wskaznik
przeskakuje na pozycje wskazujacg minuty. Réwniez na tej pozycji
mozna przez zaprzestanie naciskania przycisku i ponowne krétkie
nacisnigcie recznie nastawi¢ odpowiednia pozycje. Przez ponowne
dtugie naciskanie rozpoczyna sig ponowne nastawianie rozpoczy-
najace sie od pierwszej pozycji.Maksymalny czas trwania wyscigu
wynosi 99:59:00 minut.

Wyscig startuje
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Po uptywie 10 sekund po ostatnim uruchomieniu przycisku stuza-
cego wprowadzaniu danych rozpoczyna sie faza startu wybranego
modutu wy$cigu. W odstepach trwajacych 1,5 sekundy wiaczaja sig
czerwone lampy LED znajdujace sig przy lampie startowej i roz-
brzmiewa dzwigk o coraz wyzszym tonie do momentu $wiecenia
wszystkich lamp LED.

Po uptywie dalszych 2 sekund rozbrzmiewa dtugi sygnat i wszystkie
lampy LED gasng. Mozna rozpoczaé wyscig.

Nieudany start: W przypadku, gdy pojazd startuje przed rozpo-
czeciem wyscigu, okrazenie przejezdzane na tym torze nie bedzie
oceniane. Liczenie okrazen rozpoczyna sig dopiero po drugim prze-
kroczeniu zapory $wietinej.




Przebieg wyscigu
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Przebieg wyscigu na okrazenia

Po kazdym przekroczeniu zapory $wietlnej rozbrzmiewa sygnat
akustyczny i od nastawionej liczby okrazen dla tego toru zostaje
odliczone 1 okrazenie (ilustracja 6). Wskazany zostanie czas po-
trzebny do przejechania tego okrazenia na tym torze.

Koniec wyscigu nastepuje w momencie, gdy dla jednego z obu to-
row ukaze sie liczba 000 (ilustracja @). Licznik okrgzen przestaje
reagowac na przejezdzajace pojazdy.

W przypadku, gdy w ostatnim okrazeniu uczestniczg dwa pojazdy,
na liczniku okrazen wskazany zostanie czas pozostajacy do prze-
jechania przez pojazd zajmujacy druga pozycje. Po zabrzmieniu
melodii oznaczajacej koniec wyscigu, przez krotkie nacisniecie
przycisku stuzacego do wprowadzania danych, na monitorze moze
zostaé wskazane najszybciej przejechane okrazenie @.
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Przebieg wyscigu na czas

Podczas trwania wyscigu uptyw czasu jest wskazywany wstecz
(ilustracja @), do momentu, od ktdrego pozostaty czas wynosi
00:00:00. Licznik okrazen przestaje reagowa¢ na przejezdzajace
pojazdy. Po kazdym przekroczeniu zapory $wietlnej rozbrzmiewa
sygnat akustyczny i na wskazniku pojawia sig kolejno dodana liczba
okrazenia przejechanego na odpowiednim torze.

Koniec wyscigu nastepuje w momencie, gdy czas wynosi 00:00:00
(ilustracja @). Maksymalna, mozliwa do wskazania liczba okrgzen
wynosi 999. Jezeli podczas trwania wyscigu liczba ta zostanie osia-
gnieta, licznik ustawia sie na 0 i liczenie okrazen zaczyna sig od
poczatku.

Przerwac wyscig lub kolejny wyscig

Naciskajcie Paristwo przycisk @ lub @ diuzej niz 2 sek. Na moni-
torze pojawia sie migajacy wskaznik standardowy. Ponownie moga
Panstwo wybra¢ i nastawi¢ modut wyscigu.

Automatyczne wytaczenie

Jezeli przez 3 minuty nie nastapi zaden przejazd okrazenia lub
zaden przycisk nie zostanie nacisniety, nastapi automatyczne wy-
faczenie sie licznika okrazen w celu oszczedzenia energii. Przez
nacisniecie przycisku ON/OFF ponownie przechodzg Panstwo do
modutu wprowadzania danych.

Usuwanie usterek
Wskazowki techniczne

* Przez krotkie naciénigcie przyciskéw @ i @ mozna dokonaé wy-
boru migdzy wyscigiem na okrazenia i wyScigiem na czas.

* Nadajnik i odbiornik nie moga by¢ przystoniete szynami lub innymi
przedmiotami. Zaktécenie funkcjonowania zapory $wietinej powo-
duje zaktdcenie funkcjonowania licznika okrazen.

* Umieszcza¢ wytacznie na prostych, zgodnie z planem zmonto-
wanych szynach.

» W przypadku zaktdcen funkcjonowania nalezy bezwarunkowo wy-
mieni¢ wszystkie 4 baterie.

Dane techniczne

Zrédto pradu

4 baterie 1,2 V lub 1,5 V typu mignon (AA/R6)

Dostawa nie obejmuje baterii.

Nie istnieje mozliwo$¢ stosowania baterii przeznaczonych do po-
nownego tadowania.

CED
i

|

Ten produkt jest oznaczony symbolem oznaczajagcym selektywne
usuwanie odpadéw elektrycznych i elektronicznych (WEEE). To
oznacza, ze w celu zminimalizowania powstajacych zanieczyszczen
$rodowiska produkt ten musi zostac¢ usuniety zgodnie z postanowie-
niami Dyrektywy Unii Europejskiej 2012/19/EC.

Dalsze informacije uzyskaja Pafistwo w urzedach lokalnych wzgled-
nie regionalnych.

Produkty elektroniczne wytgczone z procesu selektywnego usuwa-
nia odpaddw, ze wzgledu na zawartosé niebezpiecznych substancji
oznaczajg niebezpieczenstwo dla $rodowiska i zdrowia.
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